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1.1 Dupa deschiderea programului, selectati
pictograma Camera situata in partea stanga
a ferestrei. Aici veti gasi variante gata facute,
editabile pentru forma camerei

(in lista afisata — Mai multe sabloane

pentru camere).
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1.3 In aceasta etap3a, plafonul este, de asemenea,

construit. In bara de activitati de sus, selectati

Camera, apoi Plafon automat. Indicati spre orice

punct din mijlocul camerei. Apare o fereastra
in care puteti selecta unul dintre sabloanele gata
facute - Utilizati un tip de plafon existent.

Aici puteti definiinaltimea tavanului.
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2.1 Cand selectati un element din fereastra Biblioteca, un meniu pentru acel model apare in partea stanga

a ecranului. Aici puteti schimba dimensiunea unui anumit element, precum si puteti indica la ce Tnaltime

trebuie introdus modelul (de exemplu, corpuri suspendate sau, daca este cazul, direct pe podea).
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2.2 Cand selectati un element din fereastra Biblioteca, un meniu pentru acel model apare in partea stanga
a ecranului. Aici puteti schimba dimensiunea unui anumit element, precum si puteti indica la ce inaltime
trebuie introdus modelul (de exemplu, pe un piedestal sau in cazul dulapurilor, direct pe podea).

2.3 Adaugati polite si panouri despartitoare verticale.

Selectati un panou din bara de instrumente de sus, apoi un raft sau un panou despartitor,
apoi indicati spre locul de inserare. Daca doriti sa inserati un panou in alta parte

(cum ar fi un panou de perete), selectati primul element din orice lista de panouri.
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Editare rafturi (panouri)

Toate optiunile pentru panouri se afla in bara
de instrumente superioara a filei panoului.

De aici, puteti alege sa schimbati pozitia si dimensiunea,

sa taiati sau sa rotunjiti panoul si sa plasati
panourile intr-o matrice.
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2.

2.4 Dupa ce corpul este construit, puteti
continua sa introduceti usi glisante.
Selectati Compilare din bara de instrumente
de sus, apoi Usi glisante si Desenare.
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2.

2.5 Apare o fereastra in care puteti defini glisarea
usii usii si distantele din margine.

{* Drzwi garderoby
Odsuniecie frontu(L1): -30

+ Lewostronne-OdlegtoS¢ do lewego
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2.6 Dupa confirmare, in fereastra urmatoare puteti define,
printre altii, numar de cercevele, tipul de finisaj al usii si sablonul
frontal Tn sine. Pentru a face acest lucru, faceti clic dreapta
frontal in sine. Pentru a face acest lucru, faceti clic dreapta

pe usa verde evidentiata si selectati optiunea Sablon usa.

Pentru a face sablonul selectat sa apara pe toate aripile, faceti
clic dreapta din nou pe usa si selectati acelasi sablon

pentru toate optiunile.
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2.7 Pentru a crea propriul sablon

de usa, selectati optiunea Nou (sa-
blon) si dati numele sau. In partea
dreapta va exista o fereastra cu

O usa care poate fi definita in acest
moment. Pentru a face acest lucru,
intram in fila Creare sablon si sub
butonul din dreapta al mouse-ului
selectam optiunile pentru impartirea
usii si setarea materialelor.
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Ukled  Whudy Ecvgs  Drawi Blat Listwy  Panel Swiatto Render Wycena Rysunki  Opge  Pomoc:
3.1 Functia de editare a materialelor, situatd in al treilearand [ \/ &/ & & ( ( @
al barei de instrumente de sus, va permite sa efectuati Y L This kO WE N BMASH BO

modificari rapide de culoare pe orice suprafata, sa le grupati,
sa aplicati texturi (de exemplu. direct din fisierul JIPG),

Bazm  Kolor |Ddbicie | Preezroszystos | Schemat | Wy 41 *] [F
cRE B U
cuv_ pE T
B = -
Mieszanie kolordw 5‘&_ lasnoss !Tﬁﬂ_

Tekstura 'mritbudy}:ﬂu‘d'en:rbﬂcd&mr?\;ﬁg>

+ Wybierz ¢ Zastosu) ¢ Przesun

oferindu-le caracteristici de redare grafica caracteristice
materialelor (cum ar fi sticla,metalul, apa).

Este posibil sa utilizati parametri gata facuti sau sa va dati

singuri parametrii.
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3.

3.2 O caracteristica utila este Ajustarea

texturii (in bara de instrumente de sus
de sub c omanda randare). Permite,
printre altele, sa modificati densitatea
fibrei de pe fronturi sau sa ajustati
dimensiunea si aranjarea texturii

la suprafata.

XM info@kdmax.ro Q 0374 861 221 www.kdmax.ro

Edycja materiahy
Ustawienia tia

Radiosity
Raytrace
Czeﬁciuw)_c Ra]_i'tl'act
Stop

Korekta swiatla
Korekta swiatla 2
Ustawienia srodowiska
Crdlswitez Radiosity
Zapisz obraz

Zapisz szkic

Zapisz bmp:

Opgje renderu

Animacia

Dopasuj teksture

e

— Crientacja

IU Stopnie

f* Wschad 1 Potudnie

{~ Zachdd " Pdtnoc
—llosé

1 ¥ |1
—Lustro

[ u v
[ Grupa

Ok Anuluj




3.

== 3

v |« TEGTU

3.3 Continuitatea inelelor pe mai multe fronturi

sau continuitatea unei imagini se obtine cu functia ST

oY

Group in fereastra Match Mapping.
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4.1 Randarea incepe cu definirea luminii din camera.

| whudyj Edycia  Drewi Blat sty Penel § Swiath R'encr \ivcena Rysrhi  Opge  Pomoc

B K % e (e
Exista diferite moduri de iluminare. Toate variantele & Y &/ & &8 W . .
R e () o Em

Swiaths wirtualne E

posibile se afla in bara de activitati de sus, in optiun

Mowe swiatlo

ea Lumina. Pentru a plasa puncte de lumina |:

Wiatciwoici swiatet

Shi dneme

oriunde (de exemplu, iluminarea interiorului unui

Generdj swistlo automatycznis

Liztn Swriated

dulap vitrat), ar trebui utilizata optiunea de lumina , '

libera. Orice suprafata din camera poate deveni,

de asemenea, o sursa de lumina. Tn a cest scop,

se utilizeaza noua optiune de lumina. Parametrii B
sursei de lumina sunt definiti dupa ;

determinarea punctelor si suprafetelor sale

(functia luminilor).
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4.2 Tn primul rand, selectati suprafata sau punctele
de lumina pentru editat (de exemplu, indicati suprafata
ferestrei ). Urmatorul pas este sa alegeti tipul

de lumina (zi, punct etc.) din lista verticala (Tip).

Glisoarele ajusteaza setarea si intervalul luminii.
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.
Ustawienia Oswietlenia Stonecznego

4.3 Daca doriti sa simulati lumina zilei, ar trebui sa reveniti Otoczenie

o . o o ) \, . o e . . Kierunek Padania Promieni Stonecznych (H)
la lista verticala de lumina dupa ajustarea setarilor descrise mai sus. 8400
Selectati optiunea de lumina naturala, apoi asigurati-va TENETRIT A S R ]

44.00 —Ji
Przejrzystosé Atmosfery | 11 7}

Oéwietlenie Stoneczne

ca optiunea de iluminare solara este activa.

W Wiacz Efekt Oswietlenia Stonecznego

[~ Kolor Oswietlenia Stonecznego

Wspdtczynnik Oéwietlenia Stonecznego |1

Oéwietlenie Nieba
Jv Wiacz Efekt Nieba

Wspdtczynnik OSwietlenia Nieba |1

Jasnosc Terenu

Wspdtczynnik Jasnosci Terenu 1
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4.4 Dupa definirea iluminarii, reveniti la bara de activitati de sus si selectati randare.
Selectati radiosity si asteptati pana cand obtineti o rata de eroare de aproximativ 3%.
In acest stadiu, este posibil s3 va deplasati in jurul camerei si sa schimbati

parametrii fizici ai obiectelor,cum ar fi culorile sau reflexia. Pentru a obtine efectul final,
utilizati optiunea raytrace. O comanda rapida la functiile descrise mai sus poate

fi gasita si in bara de instrumente de jos. Prima icoana este radiositatea, urmatoarea
este raytrace totala si partiala.
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4.5 Pentru un efect mai precis, de exemplu umbre
netede la setarile raytrace, nu selectam optiunea Mod rapid.

Parametry

Wygtadzanie Pikseli

33 -
Jakoéé Wygtadzania 3 =

Maks. GtebokoéE Raytracingu 5

[~ Szybki Tryb (Bez Efektdw Rozmycia)
[~ Przewidywanie Cieni

DK | Anuluj
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