Setiri de material Si
n programul KD Max.



@ tmsys

1. DOUA MODURI DE PROPRIETATI MATERIALE

Materialul poate fi setat in doua moduri:

culoare pura textura
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@ tmsys

2. PARAMETRII DE BAZA Al MATERIALULUI

Edytor Materialéw (8]

Edytor Materialéw E

Majoritatea proprietatilor texturii
pot fi obtinute folosind
cei patru elemente de baza

Acestea sunt: baza, culoare,
reflexie si transparenta.
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@ tmsys

2.2 PARAMETRII DE BAZA Al MATERIALULUI

Baze

Nume: Numele materialului in curs de editare.
Tip: Din lista derulanta, puteti selecta unul dintre tipurile de materiale, care difera in cele atribuite
proprietatilor fizice.

Transparenta: Cand lumina vine din partea din fata a unui obiect, aceasta trece prin el si arunca o reflectie
difuza. Daca vederea este de cealalta parte, subiectul este
luminat.

Transparenta:

0109
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@ tmsys

2.3 PARAMETRII DE BAZA Al MATERIALULUI

Baza

Reflectie: la calcularea iluminarii, decide cat de multa lumina va fi reflectata de
Material.
Dimensiune harta: va permite sa corectati dimensiunea maparii texturii.

Dimensiunea hartii:
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@ tmsys

2.4 PARAMETRII DE BAZA Al MATERIALULUI

500x5001000x1000 :
Culoarea

RGB: Hue este setat prin editarea valorilor de
culoare rosu, verde si albastru.

Vizibil cand este activat obiectului nui se aplica o culoare
de textura.
HSV: Editati nuanta, saturatia si valorile saturatiei pentru a

seta nuanta corespunzétoare. \

Amestecul de culori: Seteaza valoarea ‘ pentru nivelul de
saturatie a culorii In lumina reflectata. £ —— e e |

Amestecul de culori:

A4 info@kdmax.ro @ 0374 861 221 www.kdmax.ro



@ tmsys

2.4 PARAMETRII DE BAZA Al MATERIALULUI

0.11.0
Culoarea

Luminozitate: Parametru vizibil numai

dupa pornirea iluminatului. Va
permite sa setati luminozitatea
texturii.

Luminozitate:

Textura: imaginea selectata care este
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utilizata pentru 0.51.0

texturizarea unei suprafete date.
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@ tmsys

2.4 PARAMETRII DE BAZA Al MATERIALULUI

Reflectie

Reflectie: va permite sa vedeti un obiect reflectat in altul. Aceasta functie se numeste reflexie oglindita. O valoare 1 specifica unei
oglinzi pure, in timp ce o valoare 0 nu are reflexie.

Reflectie:
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@ tmsys

2.5 PARAMETRII DE BAZA Al MATERIALULUI

Reflectie

Rugozitate: Indica gradul de rugozitate al suprafetei. Activ doar la reflectie nu este 0. Un parametru utilizat

pentru a crea efectul de reflectie difuza. Cand este setat la: Transparenta - 0,8, Reflectie - 0,9 Rugozitate:
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00.25

Reflectie
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@ tmsys

2.6 PARAMETRII DE BAZA Al MATERIALULUI

Luciu: Intensitatea efectului de luciu. Acest efect este sensibil numai la urmatoarele surse de lumina: reflector /

caracteristici IES. Reflectarea nu afecteaza efectul de luciu. Dimensiunea luciului: Interval de luciu. Cu setarea:
Gloss - 5

Dimensiune luciu:
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2.7 PARAMETRII DE BAZA Al MATERIALULUI

Transparenta
Transparenta: va permite sa vedeti obiecte in spatele geamului.

Transparenta:

0.5 0.8
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@ tmsys

2.8 PARAMETRII DE BAZA Al MATERIALULUI

Transparenta

Transmitenta: obiectele transparente, cum ar fi o lupa, pot induce o raza refractii usoare.

0.7 0.8 0.9 1.0 1.1 1.28
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Reflectie >> Textura

P4 info@kdmax.ro 6374 861 221 www.kdmax.ro



3. OPTIUNI AVANSATE DE EDITARE

Textura de reflexie este un fel de imagine alb-negru care accepta formate precum JPG, Edytor Materialow (=]

BMP sau TIFF. Pentru a o seta, trebuie mai intai sa specificati o valoare de revenire. Atunci Baza | Kolor Odbicie | Przezroczystosé | Schemat | Wypuk ¢ [»]

poti alege textura de reflexie. T W -

Cand iluminarea este aprinsd, partea alba a imaginii reflecta alte obiecte, in timp ce partea CEpIm W E

neagra nu. Daca vrem ca partea neagra sa reflecte obiectele, alegem , Inverseaza”. Polysk IO_ 0->1000 ¥
Rozmiar Polysku |-30— 0.001 -> 1000
Tekstura ADT5\Fashion maps\WoodO1\Woo{| [T Odwrdé
Glebokost [ ¥ Calost

¢ Wybierz ¢ Zastosuj  Przesun

> info@kdmax.ro Q3 0374 861 221 www.kdmax.ro
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3.2 OPTIUNI AVANSATE DE EDITARE

Transparenta >> Textura

Edytor Materiatéw (2]

Textura de transparenta foloseste fisierul sursa pentru a seta transparenta

Baza | Kolor | Odbicie Przezroczystosé ISchematI Wypuk + | » |
diferita zone ale suprafetei obiectului.

Przezroczystosé  0.90 =
Pentru a o seta, trebuie mai intai sa specificati o valoare de transparenta. Apoi Przepuszczalnodé W 053
selectati imaginea alb-negru ca textura de transparenta.
Tekstura 4DT5\Fashion maps\WoodO1\Wool
[~ Odwrdé

¢ Wybierz " Zastosuj ¢ Przesun
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Transparenta >> Textura

Cand iluminarea este activata, partii albe a imaginii i se atribuie valori
transparente, in timp ce negru nu. Daca dorim ca partea neagra sa fie
transparenta, alegem ,Inverseaza”.

@ YUANFANG
SOFTWARE

3.3 OPTIUNI AVANSATE DE EDITARE
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Diagrama

Textura modelului functioneaza aproape identic cu textura de
reflexie. Poate fi folosit pentru modele alb-negru pentru a
controla daca o anumita zona va fi afisata sau nu. Partea

neagra va fi afisata normal, in timp ce proteinele nu.

Texture

3.4 OPTIUNI AVANSATE DE EDITARE
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3.5 OPTIUNI AVANSATE DE

Convexitate

Folositi pentru a crea efectul de a crea un model concav-
convex pe suprafata unui obiect. in prezent, sistemul
0

Convexitate:
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3.7 OPTIUNI AVANSATE DE EDITARE

Convexitate
Convexitate folosind diferite
texturi.

Emitator

Textura emitatorului este

utilizata pentru a controla
luminozitatea diferitelor parti
ale obiectului. Suporta JPG,
BMP si TIF. Foloseste modele
intunecate si luminoase
pentru a controla

Texture
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afisarealuminozitatii sursei de lumina.

Tnainte

N
N
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3.5 OPTIUNI AVANSATE DE EDITARE *\\\
N

Val

Efectul de unda este folosit pentru a simula o unda.
Numere: Definim numarul de puncte din centrul sursei de unda.
Daca este 1, este , egal cu efectul aruncand o pietricica

2

pe suprafata calma a lacului ”. Daca este mai mare de 3, practic

Nnu este posibila localizarea sursei de unda.
. . .. . 2
Centru: Acestea sunt coordonatele centrului undei. De obicei nu trebuie setat.

Lungime de unda:distanta dintre cele doua unde creste.

Amplitudinea undei:

':
/
/
]
(
(.
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4. CARACTERISTICI SUPLIMENTARE

Corecteaza textura: determina modul in care textura se potriveste cu suprafata.
Dimensiunea texturii poate fi intinsa la dimensiunea totala a suprafetei.
Comanda folosita pentru comoditate texturarea suprafetei.

Editati textura: setati parametrii de textura existenti, mobili, rotatie, scalare sau
oglindire.
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5. SETARILE TEXTURILOR MATERIALELOR POPULARE

s Edytor Materiatéw [2] Edytor Materiatéw (=]
Sticla Baza  Kolor IOdbicie[ Przezroczystoéél Schemat] Wypuk_4 | '| Baza I Kolor ~ Odbicie IPrzezmczystoéé] Schematl Wypuk_¢ I ’I
g [176 | ~| Odbicie (30— p————
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Fe e .
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Tekstura (Brak) | Tekstura (Brak) | ™ Odwrse
Glebokosé [ W calose
& Wybierz " Zastosuj (" Przesun & Wybierz " Zastosuj " Przesur
Edytor Materiatéw (=]

Baza | Kolor | Odbicie Przezroczystosé | Schemat | Wypuk ¢ ¥ |

Przezroczystosé IW —J—

PrzepuszczalnoééW 053

Tekstura (Brak) |
[~ Odwréé

& Wybierz " Zastosuj ¢ Przesun
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@ tmsys

5.2 SETARILE MATERIALE ALE TEXTURILOR POPULARE

° Edytor Materiatow @ Edytor Materiatow
[ Baza  Kolor IOdbicieI Przezroczystosé | Schemat | Wypuk < | » | Baza | Kolor Odbicie IPrzezroczystoéé | schemat | wypuk <] » |
Sticla o ¢ RaB (176 | ¥ Odbicie [(30 —p—
~ o & HSV IDADG I .| - Chropowatosé IO.SO i —
ingelata £, 2o k.
. Fo - - — soms .
Mieszanie koloréw |0~6 Jasnosé |1-DD Rozmiar Polysku |30 0.001-> 1000
Tekshura (Brak) | Tekstura (Brak) | = odwrse
Glebokosé [ ™ calose
& Wybierz ¢ Zastosuj (" Przesun & Wybierz " Zastosuj ¢ Przesun
Edytor Materiatow @

Baza | Kolor | Odbicie Preszroczystosé | Schemat | Wypuk + | ¥ |
Przezroczystosé |0<7D — il —
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5.3 SETARILE MATERIALE ALE TEXTURILOR POPULARE

Edytor Materiatéw B

Baza I Kolor ~ Odbicie IPrzezroczystos’éI Schemat] Wypuk_4 I 'I

Odbicie 055 —f——
Chropowatosé |0.50 |
} :

Polysk [0 0-> 1000

Rozmiar Polysku |30 0.001 -> 1000
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& Wybierz (" Zastosuj { Przesun

Ceramica
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5.4 SETARILE MATERIALE ALE TEXTURILOR POPULARE

Edytor Materiatéw (=]

Marmura Baza | Kolor Odbicie | Przezroczystosé | Schemat | Wypuk ¢ » |
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5.5 SETARILE MATERIALE ALE TEXTURILOR POPULARE

Piele
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Edytor Materiatéw (=]

@ tmsys

Edytor Materiatéw (=]
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@ tmsys

5.6 SETARILE MATERIALE ALE TEXTURILOR POPULARE

— Edytor Materiatow @
- Kolor | Odbicie | Preezroczystosé | Schemat | Wypukiosé | B4 |
Perete- Lemn ; .‘:‘ " RGB B
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e & & Wybierz (" Zastosuj ¢ Przesun
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5.7 SETARILE MATERIALE ALE TEXTURILOR POPULARE

Edytor Materiatéw (=]

Kolor IOdbicieI Przezroczystosé | Schemat | Wypukiosé | 8.4/ » |

cre [ O
S i I
Mieszanie koloréw |0~20 Jasnosé |0A7O
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Edytor Materiatéw (=]

Odbicie | Przezroczystosé | Schemat | Wypukiosé | Emier | Fe 4|

Odbicie b3 p—
Chropowatosé W = |—-

Polysk P 000 :I ¥
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5.8 SETARILE MATERIALE ALE TEXTURILOR POPULARE

Edytor Materiatéw (=]

Kolor ~ Odbicie | Przezroczystosé | Schemat | Wypuklosé | £ |

Odbicie |0.40 3
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] .
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Metal
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Textura Reflecsiei
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Edytor Materiatéw

@ tmsys
&

Kolor  Odbicie | Praezroczystosé | Schemat | Wypuklosé | &4 ¥
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ARE
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5.9 SETARILE MATERIALE ALE TEXTURILOR POPULARE

Edytor Materiatow @

Kolor | Odbicie | Przezroczystosé | Schemat | Wypuklosé | 6.4 » |

e [T
eV om
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Edytor Materiatéw (2]

Kolor | Odbicie | Preezroczystosé  Schemat | wypuktoss | B4 |

Tekstura lFashion maps\Training\ Training Tﬂ
V Odwréé

¢ Wybierz " Zastosuj ¢ Przesun
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5.10 SETARILE MATERIALE ALE TEXTURILOR POPULARI

Edytor Materiatéw (=]
Kolor  Odbicie | Przezroczystosé | Schemat | Wypukiosé | E141»
Reflectarea
. . . Odbicie 0.85 —_—————
SI convectla texturilor
Chropowatosé  |0.00 [—
Potysk 2 0->1000 v
Rozmiar Polysku |40 0.001 -> 1000
Tekstura \Fashion maps\Training\\Training T51 [~ Odwréé
Glebokosé [ W Calosc

' \Wybierz (" Zastosuj (" Przesun

Edytor Materiatéw [®]  Edytor Materiatéw (=]
Kolor | Odbicie | Przezroczystosé | Schemat | Wypuktosé | £.41 2 | Kolor | Odbicie | Przezroczystosé | Schemat Wypuktosé | g4 » |
" RGB [ Tekstura [\DT5\Fashion maps\Leather\Leath|
o

i o1 [ | Wartosé 020 pq
e
Mieszanie kolorgw |0-60 Jasnosé 1.00
Tekstura (Brak) I
& Wybierz " Zastosuj ¢ Przesun & Wybierz (" Zastosuj ¢ Przesun
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